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(@) Start / Switch Mode 1. Click (3) once to start the game
2. Press (3) for 2 seconds to switch game mode
(Memary Game / Smash-&-Mole)

{4) Game buttons ' (4) Game buttons

1. Einmal (3) klicken, um das Spiel 2u starten/Cliguer (3) une fois pour démarrer le jew/¥lik (3 één keer om het
spel te starten/Fare dlic (8) una volta per awiare il gioco/Pulsa (@) una ver para iniciar el jueg tu'EIiEIue (@) uma
vez para iniciar o joga/Klik (3 én gang for at starte spillet/Klicka (3 en gang fér att starta spelet/Klikkaa (3)
kerran kaynnistadksasi pelin/liknij @) raz, aby rozpoczac greflednim (2) kliknutim spustite hry
1.7 Sekunden lang (3 driicken, um den Spielmodus zu wechseln/Appuyer (3) pendant 2 secondes pour changer
de mode de jeul? seconden (3) indrukken om van spelmodus te veranderen/Premere (3) Nper 2 secondi per
cambiare modalita di gioco/Pulse (3) durante 7 sequndos para cambiar el modo de juega/Pressione (3) durante 2
sequndos para mudar o modo de joga/Tryk (33 i 2 sekunder for at skifte spiltilstand(Tryck (3) i 2 sekunder for att
byta spelligelPaina (3) 1 sekuntiz vaintaaksesi pelitilaa/Nacsnij przez () 2 sekundy, aby przefgczyC tryb
3r§.'ISti5knLrt|’m (@ na 2 sekundy pfepnete hemi refim

. Start-Schaltmodus/Mode de commutation de démarragefStart de schakelmoduswio della modalita di
commutazione/Start af omskiftningstilstand/Starta omkopplingsiaget®aynnista kytkentatilalUruchomic tryb
przefaczanialSpusténi refimu pfepinani
4. Spiel-Tasten/Boutons de jeu/Spelknoppen/Pulsanti di gioco/Botones de juega/Botdes de jogo/Knapper i
spillSpelknapparPelin painikkeet/Przyciski gry'Herni tladitka
5. Lautsprecher/aut-parleur/Luidspreker/Altoparlante/iitavoz/AifalanteHejttalerHogtalare/
{aiutinGiosnik/Reproduktory



(DE> Merkspiel - Artikelnummer: 59/2191 - Typ: 59/2191
Lieferumfang
« 1 Mini-Spielkonsole - 2x LR44 Batterie - 1x Gebrauchsanleitung
:rielmleiNng
emory Master: Schalten Sie das berat mit dem Schalter auf der Riickseite ein. Der Memory Master beginnt mit
dem Aufleuchten eines Knopfes, den Sie driicken miissen. Der Memory Master wiederhalt dann den ersten Knopf
und hja]t der Reihenfolge einen weiteren hinzu. Jedes Mal, wenn Sie die Sequenz des Memory Masters erlnl&reich
wiederholen, fugt er der Reihenfolge einen Knopf hinzu. Um zu gewinnen, miissen Sie die Reihenfolge mit
Kndpfen abschlieben. Wenn Sie sich imen, gibt [nnen Memory Master eine zweite Chance, bevor Sie neu
beginnen. Der Memory Master schaltet sich nach 15 Sekunden Inaktivitat automatisch aus. Schalten Sie das Gerat
aus und wieder ein, um den Memory Master neu zu starten.
Tap the Mole: 1. Nach dem Start des Spiels leuchtet die Tastenbeleuchtung zufalliq auf. Der Spieler muss die Taste
mit dem Licht schnell hintereinander driicken. 2. Die Siegesmusik wird abgespielt, wenn Sie das Level geschafit
haben. Das nachste Level wird betreten und die Geschwindigkeit nimmt zu. 3. Sie haben bei jedem Level zwei
Chancen, die falsche Taste zu drilcken. Beim dritten Mal ertont die Musik des gescheiterten Spiels. Das Spiel ist
dann beendet. Das Spiel hat insgesamt 64 Levels. Jo weiter Sie kommen, desin schwieriger wird es.
Vorbereitung des Artikels
Eitlnla[lmﬁen ie den Arfikel auf Unversehrtheit und Beschadigungen. Beschadigte Artikel dirfen nicht verwendet
werden.
Aufbewahrungshinweis
Diese bebrauchsanleitung ist fir die gesamte Nutzungsdauer des Artikels aufzubewsahren und weiterzugeben,
wenn der Artikel an einen neuen Besitzer gegeben wird.
Wamhinweise
Achtung! Artikel von Wasser femhalten! Nicht in Wasser eintauchen. Nicht ofinen, nicht selbst
reparieren! ACHTUNG! Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet wegen verschluckbarer Kleinteile.
Erstickungsgefahr. Bitte verwahren Sie diese Hinweise fur eine eventuelle Korespondenz.
Wir empfiehlen, nur Alkaline-Batterien zu verwenden. Auf richtige Polung achten! Verbrauchte Batterien nicht in den
Hausmiill geben, sondemn nur bei den bestehenden Sammelstellen oder einem Sondemiiliplatz abgeben. Nur
angegebene Batterien verwenden. Batferiewechsel darf nur won Erwachsenen durchgefiihrt werden. Batterien
elmassig auf Auslauten iiberpriffen. Verbrauchte Batterien aus dem Artikel herausnehmen. Nicht aufladbare
Batterien dilirfen nicht werden. Aufladbare Batterien vor dem Laden aus dem Artikel entnehmen. Aufladbare
Batterien nur unter Aufsicht von Erwachsenen laden. Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien
darfen nicht zusammen verwendet werden. Anschlussklemmen diirfen nicht kurageschlossen werden. Farbliche und
technische Anderungen bleiben vorbehalten.
Sicherheitshinweise
Jegliche Anderungen an dem Gerat stellen eine Sicherheitsgefahr dar und sind verboten. Selbst keine
unzuldssigen Eingriffe vornehmen.

Feh bungen

Fehler Fehlerursache Fehlerbehebung

Spielkonsole geht nicht an.  Es flieBt kein Srom.  Batterie priffen und gof. ersetzen.
Reparaturmoglichkeiten

Eine Reparatur ist nicht vargesehen.

Emsur?mk?

Dieses tlekirogerat gehart nicht in den Hausmiill. Fir die fachgerechte Entsorgung wenden Sie sich bitte an die
offentlichen Sammelstellen in [hrer Region.

Technische Daten Konformitatserklarungen

Stromversorgung:  2° I{nt?fzellen Der Artikel entspricht den grundlegenden Anforderungen der
EHEM ) EMV-Richtlinie 2004/35/EU und der ROHS5-Richtlinie 201U65/EU. Die
Material: 5 Konformittserklarung ist auf unserer Homepage www.ooth.de
veroffentlicht.
Version: 1.0

Datum: 28.07.2023



D Eeheugensgl - Arfikelnummer: 58/2191 - Type: 58/2191
Omvang van de i"gl

1x Mini-spelconsole - 2 x LR44 batteri] - 1x bebruiksaanwijzing

instructies

emory Master: Zet het apparaat aan met de schakelaar aan de achterzijde. De Memory Master zal beginnen met

het aansteken van een knop, die u moet indrukken. De Memory Master zal dan de eerste knop herhalen en nog
een knop en aan de reeks. Hke keer dat u de volgorde van de Memory Master met succes herhaalt, zal
deze een extra stap toevoegen. Om te winnen moet u de reeks van 15 knoppen voltooien. Als u het fout heeft,
zal de Memory Master u een tweede kans geven voordat u opnieuw start. De Memory Master wordt automatisch
uitgeschakeld na 15 seconden inactiviteit. Schakel uit en weer in om de Memory Master opnieuw te starfen.
Tap the Mole: 1. Ater het spel begint, zal het knoplicht willekeurig en snel oplichten. De speler moet snel op de
knop met licht drukken, en kan niet per ongeluk, langzaam of gemist drukken. 2. De muziek van overwinning zal
worden gespeeld wanneer het doorbreken en het sliuiten van de snelheid, en het volgende niveau zal worden
ingevoerd; Elk niveau heeft twee kansen om de verkeerde toets te drukken. Bij de derde keer zal het systeem de
mislukte muziek laten horen. Het spel is afgelopen. Het spel heeft in totaal 64 levels. Hoe later het spelis, hoe
moeilijker het is.
Voorbereiding van het artikel
Controleer het arfikel op afwijkingen of beschadigingen. Beschadigde artikelen mogen niet gebruikt worden.
Opberg aanwigzing | _ ..
Deze gebruiksaanwijzing is voor de gehele gebruiksduur van het artikel te bewaren en bij het verder geven aan
een andere persoon mee te geven.

niet zelf repareren HUWING! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar wegens
?evaawugrinslikkeqvan kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie voor
oekomstige referentie.
ﬂtaduiseren om alleen alkaline-batterijen te gebruiken. Let op de comecte anshuifing van de palen ! Verbruikte
el

Waarschuwin
j leﬁ;:-l Houd hetvwit de buurt van water! Niet onderdompelen in water. Niet openen,

ijen niet in het huisvuil deponeren, vitshuitend bij betaande verzamelpunten of een voor spediaal
afval aEmen. Uitsluitend aangegeven batterijen gebruiken. Het wisselen van de hatlqulﬁmag alleen door
volwassenen worden uitgevoerd. Eaﬂeﬂg: regelmatig controleren op leeglopen. Lege batterjen uit het
speelgoed nehmen. Niet oplaadbare ba 'tj:l maogen niet worden opgeladen. Oplaadbare batterijen voor het
opladen uit het speelgoed nehmen. Oplaadbare batterijen alleen onder toezicht van volwassenen opladen.
Ongelijke batterijtypes of nieuwe en gebruikte batterijen mogen niet samen worden gebruikt. De aasluitklemmen
magen niet worden kortgesloten. Kleur- en technische veranderingen voorbehouden.

Veiligheidsvoorschriften

Wijzigingen aan het toestel vormen een gevaar voor de veiligheid en zijn verboden. Yoer zelf geen manipulaties
uit.

Problemen oplossen
Fout Oorzaak Oplossen van het probleem
De spelconsole gaat niet aan.  Er loopt geen stroom. Druk op de schakelaar aan de achterkant.
Reparatie mogelijkheden
Reparatie is niet de bedoeling.
ooien
Dit elekdrische aﬁpamal magq niet in het huisvuil, voor het juiste verwijderen contact opnemen met de
gemeentelijle atvalverwerking in uw regio.
Technische gegevens Conformiteitsverklaring
Voeding: r h:ncmEcellen Het artikel voldoet aan de EMV-richtlijnen 2014735/EU en de
Lléisdd 1.5V ROKS-ichtlijnen20TV65EL. De conformiteitsverklzring is op onze
Materizal: 1IIII\vrtezlir;llv_ﬂ|:ta|qeﬂ'lirn.nurn.n.'.{:ut:utl:l.ltle terug fe vinden.

om: 1.
Date: 28.07.2023



(FR) Jeux de mémoire - Numéro d'article: S/2191 - Type: 59/2191
Contenu de la livraison
« TxMini console de jeu - 2x pile LR44 - 1x Mode d'emploi
Instructions du |
Memory Master: mjmez en utilisant I'interrupteur situé a ['arriere. Le Memory Master commence par allumer un
bouton sur lequel vous devez appuyer. Le Memory Master répétera ensuite le premier bouton et ajoutera un autre
bouton a la séquence. Chague fois unE vous répetez avec succes la séquence du Hemmghlaﬂer, il continuera a
ajouter une etape supplementaire. Pour gagner, vous devez compléter |a séquence de 15 boutons. 5ivous vous
trompez, Memory Master vous donnera une seconde chance avant de recommencer. Memory Master s'éfeindra
automatiguement aprés 15 secondes d'inactivité. Fieignez et rallumer pour redémarrer le Memaory Master.
Tap the Mole: 1. Apres le début du jeu, la lumiére du bouton s"allume de fagon aléatoire et rapide. Le joueur doit
appuyer mgidementsurla bouton qui s'allume, et ne doit pas appuyer par ermeur, lentement ou de fagon
manquée. Z. La musique de la victoire sera joude lors du franchissement et de la fermeture de |a vitesse, et le
niveau suivant sera atteint ; chagque niveau a deux chances d'appuyer sur la mauvaise touche. A la troisieme fois,
le systeme fait retentir la musique d'echec. Le jeu est terming. Le jeu comporte 64 niveaux au total. Plus le jeu est
avancé, plus il est difficile.
Préparation de 'article
Veulllez vérifier que |'arficle n'est pas endommagé. Les articles endommagés ne doivent pas atre utilisés.
Instruction de conservation
(e mode d'emploi doit &tre conserve pendant toute |3 durée d'ufilisation de |'article et transmis lorsque |'article
est donné a un nouveau proprigtaire.
Avertissements
Attention ! Tenir I'appareil aI'écart de 'eau ! Ne pas immerger dans ['eau. Ne pas owvrir, ne
pas réparer soi-méme ! ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans en
raison du risque d'ingestion de petites pieces. Risque d'étouffement. Veuillez conserver ces
informations pour référence ulterieure.
Nows vous recommandas de n'utiliser que des piles alcalines. Atention a bien respecter la polarité | Ne pas
metire les piles usées aux ordures ménagéres; les porter aux points de collecte ou sur une décharé]e pour déchets
spédiaux. Nutiliser que les piles indiquées. Le changement des piles ne doit &tre effectué que par des personnes
adultes. Contraler raqulizrement les piles pour éviter qu’elles ne coulent pas. Les piles usagées doivent &tres
otées du jouet. Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables. Oter les piles rechargeable du jouet avant
de les recharger. Ne procéder au chargement des piles rechargeables que sous la surveillance d'adultes. Ne
jamais utiliser ensemble des piles de différent type ni mélanger piles neuves et piles usagées. Ne pas metire les
mes de courant en court-circuit. Sous réserves de modifications techniques et relatives aux coleurs.
Consignes de sécurité
Toute modification de I'appareil constitue un danger pour la sécurité et est interdite. Ne pas efftuer méme
ﬂnt&nenﬁnm non autorisees.
n
E"ﬁlnage Cause de l'emeur Depannage
La console de jeu ne s'allume pas.  Le courant ne passe pas.  Appuyez sur l'interruptewr a |'amére.
Possibilités de réparation
Une réparation n'est pas prévue.
Elimination
(et appareil électrique ne doit pas étre jete avec les ordures ménageres. Pour une élimination comrecte, evillez
vous adresser aux cenires de collecte publics de votre région.

Caracteristiques techniques Declarations de conformite
Alimentation: 27 piles bouton Cet arficle est conforme aux exigences essentielles de la directive
LI.EMM.E'FE} CEM 2014735UE et de la directive ROHS 2011/65/UE. L3
Matériau: 5 déclaration de conformité est publiée sur notre site Intemet
wiww_ooth.de.
Version: 1.0

Date: 28.07.2023



(EN> Memory Game - Item number: 592191 - Type: 79/7019
Box contents
« 1x Mini-Spielkonsole - 2x LR44 battery - 1x instruction manual
How to play
Memory Master: Turn on using the switch on the back. The Memory Master will beqin by Iighﬁl;]g: button, which you
need to press. The Memory Master will then repeat the first button and add another button to the sequence. Each
time you successfully repeat the Memory Master's sequence, it will continue to 2dd an extra step. To win youneed
to complete the 15 button sequence. If you ﬁlE’[it wrong, Memory Master will give you a second chance before
re-starting. Memory Master will automatically tum off after 15 seconds of inactivity. Tum off and on again to
re-start the Memory Master.
Tap the Mole: 1. After the start of the game, the key illumination will light up randomly. The player must press the
with the light in quick succession. 2. The victory music will be played when you finish the level. The next level is
entered and the speed increases. 3. You have two chances to press the wrong key in each level. If you press the
third time the wrm?“key. the music of the failed game will sound. The game is then finished. The game has 64
levels in total. The further you get, the more difficult it becomes.
Preparation of the item
Please check the item for inteqrity and damage. Damaged parts must not be used.
Storage advice
This instruction manual must be kept for the entire service life of the item and passed on when the item is given
to @ new owner.
Wamings
Attention! Keep item away from water! Do not immerse in water. Do not open, do not repair
A yourself! WARNING! Not suitable for children under 3 years due to danger of swallowing small
parts. Choking hazard. Please keep this information for future reference.
We recommend the use of alkaline batteries only. Mwargs connect battery to correct polarity (+ to + and - to ).
Do not throw away used batteries in the household garbage, use recycling centres or dispose of them at a
recycling depot. Only use the batteries specified. Batteries should be replaced by adults. Check batteries
ularly for any leaks. Remove empty batteries from the toy. Do not rechar%g non-rechargeable batteries.
Betore charging remove rechargeable batteries from the toy. Rechargeable batteries must be charged under
adult supervision only. Do not use different types of batteries and do not mix new and used batteries.
Connecting terminal must not be shori-circuited. Subject to technical change and change of colour.
Safety instructions
Any modifications to the unit constitute a safety hazard and are prohibited. Do not make any unauthorised
modifications yourseif.
Troubleshooting
Error Cause of emor Troubleshooting
bame console does nottum on.  There is no current flow.  Press the switch on the back.
Repair options
Repair is not intended.
Disposal
This electrical appliance does not belong in household waste. For proper disposal, please contact the public
collection points in your region.

Technical data Declarations of conformity
Power supply:  2° butfon cells The article complies with the essential requirements of the EMC
H!M 1.5V2) Directive 2014735/EL and the ROHS Directive 2011/65/EU. The
Material: 5 declaration of conformity is published on our homepage
www.ootb.de.
Wersion: 1.0

Date: 28.072023



