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Attention! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Contient des éléments de petites tailles.
Warning! Not suitable for children under 3 years. Contains small items.
@ Achtung! Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthilt Kleinteile.
Atencién:No apto para nifios menores de 3 afios. Contiene articulos pequefios.
Waarschuwing: niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Bevat kleine items.
Atencdo: ndo € adequado para criangas menores de 3 anos. Contém itens pequenos.

FR - JEU MEMOIRE "FLASH CHALLENGE" - 080121 — VERSION 2019-07-18

Le jeu de mémoire "Flash Challenge" est fourni avec 3 piles AG13 1.5V. Avant la premiere utilisation,
retirez la languette en plastique pour activer les piles.

1. Allumez I'appareil en faisant glisser le commutateur situé a l'arriére en position ON.

2. L’appareil commencera par une étape aléatoire lumineuse accompagnée de sons. Dées qu'une
lumiére s'allume, appuyez sur ce bouton. Le jeu de mémoire répétera alors cette premiére étape et
ajoutera une seconde lumiére. Suivez l'ordre en appuyant sur les lumiéres que l'appareil vous
indique. Chaque fois que vous répétez les étapes correctement, l'appareil ajoute une autre étape a la
séquence. Vous devez suivre 15 lumiéres correctement pour gagner.

Note: si vous appuyez sur le mauvais voyant, le jeu de mémoire vous donnera une seconde chance
de corriger avant que vous ne deviez recommencer.

3. Si aucune lumiére n'est activée dans les 15 secondes, I'appareil s'éteindra automatiquement. Pour
recommencer, placez l'interrupteur situé a l'arriere en position OFF puis en position ON. Lorsque
vous ne l'utilisez pas, faites glisser le commutateur en position OFF pour préserver la durée de vie
des piles.

ATTENTION:

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Contient des éléments de petites tailles.
Assurez-vous que le jouet est utilisé sous la surveillance d'un adulte.

Remplacement de la pile:

Dévissez le couvercle du compartiment de la batterie situé a I'arriére de I'appareil. Remplacez les 3
piles AG13 1.5V par des neuves en respectant la polarité (+/-). Remettez le couvercle sur le
compartiment a piles et vissez-le avant utilisation.

Risques avec les piles :

- Les batteries ne doivent pas étre avalées. Par conséquent garder les batteries et des équipements hors de la portée des
enfants. En cas d'ingestion de pile, consultez immédiatement un médecin.

- Avant de placer les piles, vérifiez si les contacts dans I'appareil et sur la pile sont propres et, si nécessaire, nettoyez-les.

- Nutilisez que le type de piles indiqué dans les données techniques.

- Remplacez toujours toutes les piles. Ne pas mélanger des piles usagées avec des piles neuves. N'utilisez pas de types, de
marques ou de piles différents et ayant différentes capacités. Lors du remplacement des piles, veillez a |a polarité (+/-).

- Retirez les piles de I'appareil lorsqu’elles sont usées ou si vous n'utilisez pas I'appareil durant une longue période. Ainsi vous
évitez les dommages pouvant étre causés lorsqu’elles coulent.

- Siune pile coule, évitez le contact de la peau, des yeux et des muqueuses avec I'acide de la pile. En cas de contact avec
l'acide de la pile, rincez immédiatement les endroits concernés avec beaucoup d'eau claire et consultez immédiatement un
médecin.

- Retirez immédiatement de I'appareil une pile qui coule. Nettoyez les contacts avant de mettre de nouvelles piles.

- Les piles ne doivent pas étre chargées ou étre réactivées avec d'autres moyens, ne pas les démonter, ne pas les ouvrir, ne
pas les jeter dans le feu, ne pas les plonger dans des liquides et ne pas les court-circuiter.

- Les batteries non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

- Les bornes d’alimentation ne doivent pas étre court-circuitées.

GB — MEMORY GAME "FLASH CHALLENGE" - 080121

Memory Game "Flash Challenge" is supplied with 3 batteries AG13 1.5V. Before the first use, remove
the plastic tab to activate the batteries.

1. Turn on the device by sliding the switch on the backside to the ON position.

2. The device will start with a bright random step accompanied by sounds. As soon as one light goes
on, press this light button. The Memory Game will then repeat this first step and add a second light.
Follow the order by pressing on the lights the device showed you. Every time you repeat the steps
correctly, the device will add another step to the sequence. You need to follow 15 lights correctly to
win.
Note: If you push the wrong light, the Memory Game will give you a second chance to correct before
you have to start over.
3. If no light is pressed within 15 seconds, the device will automatically shut off. To start again, slide
the switch on the backside first to the OFF position and then to the ON position. When not in use,
slide the switch to the OFF position to conserve the batteries’ life.
ATTENTION:
Not suitable for children under 3 years. Contains small items.
Make sure that the toy is used under adult supervision.
Battery replacement:
Unscrew the cover of the battery compartment located on the backside of the device. Replace the 3
batteries AG13 1.5V by new ones, by resepecting the correct polarity (+/-). Put the cover back on the
battery compartment and screw before use.
Danger Associated with Batteries :
- Batteries can be life-threatening when swallowed. Keep batteries and the device out of reach of children. If a battery is
swallowed, you must immediately consult medical help.
- Before inserting the batteries, check whether the contacts in the device and on the battery are clean and if necessary, clean
them.
- Only use the battery type specified in the technical data.
- Always replace all batteries. Do not use new and used batteries at the same time. Do not use any different battery types
brands or batteries with different capacitance. When changing the batteries, check the polarity (+/-).
- Take the batteries out of the unit if they are empty or if you do not use the unit for a prolonged period of time. Thus you will
prevent damages that could occur if the batteries leak.
- If a battery has leaked, ensure that the battery acid does not come into contact with your skin, eyes, and mucous membranes.
In the event of contact with battery acid, immediately rinse the affected areas with sufficient clean water and immediately
consult a physician.
- Immediately remove a leaked battery from the device. Clean the contacts before you insert new batteries.
- The batteries may not be charged or reactivated with other means, not disassembled, opened, thrown in a fire, submerged in
a liquid or short-circuited.
- Non-rechargeable batteries must not be recharged.
- The terminals must not be short-circuited.

DE — GEDACHTNISTRAINER "LICHTERSPIEL"- 080121

Der Gedachtnistrainer wird mit 3 Batterien AG13 1,5V geliefert. Entfernen Sie vor der ersten
Verwendung die Plastiklasche, um die Batterien zu aktivieren.

1. Schalten Sie das Gerat ein, indem Sie den Schalter auf der Riickseite auf ON schieben.

2. Das Gerat beginnt mit einem zufallig ausgewahlten Licht, begleitet von einem Ton. Sobald ein
Licht angeht, driicken Sie darauf. Das Gerat wird dann diesen ersten Schritt wiederholen und einen
zweiten hinzufiigen. Folgen Sie der Reihenfolge, indem Sie die Lichter entsprechend driicken. Nach
jeder richtigen Wiederholung der Reihenfolge fligt das Gerat ein weiteres Licht hinzu. Bei 15
korrekten Wiederholungen haben Sie gewonnen.

Hinweis: Falls Sie das falsche Licht driicken, gibt Ihnen das Gerat noch eine Chance, den Fehler zu
korrigieren, bevor Sie vom ersten Schritt wieder anfangen miissen.

3. Wenn 15 Sekunden lang kein Licht gedriickt wird, schaltet sich das Gerat automatisch ab. Um es
erneut in Betrieb zu nehmen, schieben Sie den Schalter auf der Riickseite zuerst auf die OFF-
Position und anschlieRend auf die ON-Position. Stellen Sie den Schalter auf die OFF-Position wenn
Sie das Gerat nicht benutzen, um die Batterien zu schonen.

ACHTUNG:

Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthalt Kleinteile.

Das Spielzeug muss unter der Aufsicht von Erwachsenen benutzt werden.

Ersetzen der Batterien:

Schrauben Sie die Abdeckung des Batteriefachs ab, welches sich auf der Rickseite des Geréts
befindet. Ersetzen Sie die 3 Batterien AG13 1,5V durch Neue und achten Sie hierbei auf die korrekte

Polaritat (+/-). Legen Sie die Abdeckung wieder auf das Batteriefach und schrauben Sie sie fest.
Gefahr durch Batterien:
- Batterien kénnen beim Verschlucken lebensgeféhrlich sein. Bewahren Sie deshalb Batterien und das Gerat fir Kinder
unerreichbar auf. Wurde eine Batterie verschluckt, muss sofort medizinische Hilfe in Anspruch genommen werden.
- Prifen Sie vor dem Einlegen der Batterien, ob die Kontakte im Gerét und an den Batterien sauber sind, und reinigen Sie sie
gegebenenfalls.
- Verwenden Sie nur den in den technischen Daten angegebenen Batterietyp.
- Ersetzen Sie immer alle Batterien, verwenden Sie nicht neue und gebrauchte Batterien zusammen. Benutzen Sie keine
verschiedenen Batterie-Typen, Marken oder Batterien mit unterschiedlicher Kapazitat. Achten Sie beim Batterietausch auf die
korrekte Polaritat (+/=).




- Nehmen Sie die Batterien aus dem Gerét heraus, wenn diese verbraucht sind oder Sie das Gerét I&nger nicht benutzen. So
vermeiden Sie Schaden, die durch Auslaufen entstehen kénnen.

- Sollte eine Batterie ausgelaufen sein, vermeiden Sie den Kontakt von Haut, Augen und Schleimh&uten mit der Batteriesaure.
Bei Kontakt mit Batteriesdure splilen Sie die betroffenen Stellen sofort mit reichlich klarem Wasser ab und suchen Sie
umgehend einen Arzt auf.

- Nehmen Sie ausgelaufene Batterien sofort aus dem Gerét. Reinigen Sie die Kontakte, bevor Sie neue Batterien einlegen.

- Die Batterien diirfen nicht wieder aufgeladen, zerlegt, gedffnet, ins Feuer geworfen, in Flissigkeiten getaucht oder
kurzgeschlossen werden.

- Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht wieder aufgeladen werden.

- Die Anschlusskontakte diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

NL — GEHEUGENTRAINER "LICHTSPEL"- 080121

De geheugentrainer wordt geleverd met 3 batterijen AG13 1,5V. Verwijder het plastic lipje voor het
eerste gebruik om de batterijen te activeren.

1. Schakel het apparaat in door de schakelaar op de achterkant naar de stand AAN te schuiven.

2. Het apparaat begint met een willekeurig geselecteerd licht, vergezeld van een geluid. Zodra een
lampje gaat branden, drukt u erop. Het apparaat zal deze eerste stap herhalen en een tweede
toevoegen. Volg de bestelling door op de lichten te drukken. Na elke correcte herhaling van de
bestelling voegt het apparaat nog een ander licht toe. Met 15 correcte herhalingen die u hebt
gewonnen.

Opmerking: Als u op het verkeerde lampje drukt, geeft het apparaat u nog een kans om de fout te
corrigeren voordat u vanaf de eerste stap moet beginnen.

3. Als er gedurende 15 seconden geen lampje wordt ingedrukt, wordt het apparaat automatisch
uitgeschakeld. Om hem weer in gebruik te nemen, schuift u eerst de schakelaar op de achterkant
naar de OFF-positie en vervolgens naar de ON-positie. Zet de schakelaar in de OFF-stand wanneer
u deze niet gebruikt om batterijen te sparen.

WAARSCHUWING:

Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Bevat kleine items.

Het speelgoed moet worden gebruikt onder toezicht van volwassenen.

De batterijen vervangen:

Schroef het deksel van het batterijvak los, dat zich aan de achterkant van het apparaat bevindt.
Vervang de 3 AG13 1.5V-batterijen door nieuwe en let daarbij op de juiste polariteit (+/-). Plaats de
kap terug op het batterijcompartiment en schroef hem stevig vast.

Gevaar door batterijen:

- Batterijen kunnen levensgevaarlijk worden ingeslikt. Batterijen en apparatuur buiten het bereik van kinderen bewaren. Een
batterij wordt ingeslikt, medische hulp moet onmiddellijk worden gezocht.

- Kijk voor de plaatsing van de batterijen na, of de contacten in het apparaat en aan de batterij schoon zijn en reinig ze
eventueel.

- Gebruik alleen het batterijtype dat is aangegeven in de technische gegevens.

- Vervang steeds alle batterijen. Nieuwe en gebruikte batterijen niet tezamen gebruiken. Gebruik geen verschillende
batterijtypes, -merken of batterijen met verschillend vermogen. Let bij de vervanging van de batterijen op de polariteit (+/=).

- Neem de batterijen uit het apparaat, als ze zijn verbruikt of als u het apparaat niet langer gebruikt. Zo vermijdt u schade, die
kan ontstaan door het lekken van de batterij.

- Heeft een batterij gelekt, dan dient u de aanraking van de huid, ogen en slijmvliezen met het batterijzuur te vermijden. In geval

van contact met het batterijzuur moeten de blootgestelde gebieden met veel water worden afgespoeld en onmiddellik een
arts te consulteren.

- Neem een uitgelopen batterij onmiddellijk uit het apparaat. Reinig de contacten, alvorens een nieuwe batterij te plaatsen.

- De batterijen mogen niet worden geladen of met andere middelen worden gereactiveerd, niet worden gedemonteerd, niet
openen, in het vuur worden geworpen, in vioeistoffen worden ondergedompeld of worden kortgesloten.

- Niet-oplaadbare batterijen kunnen niet opgeladen worden.

- De klemmen mag niet kortgesloten worden.

ES - JUEGO DE MEMORIA "FLASH CHALLENGE" - 080121

El juego de memoria "Flash Challenge" viene con 3 baterias AG13 1.5V. Antes del primer uso, retire
la pestafia de plastico para activar las baterias.

1. Encienda la unidad deslizando el interruptor en la parte posterior a la posicion ON.

2. La unidad comenzara con un paso aleatorio brillante acomparnado de sonidos. Tan pronto como
se encienda una luz, presione este botén. El juego de memoria repetira este primer paso y agregara
una segunda luz. Siga el orden presionando las luces que le indica el dispositivo. Cada vez que
repite los pasos correctamente, el dispositivo agrega otro paso a la secuencia. Debes seguir 15
luces correctamente para ganar.

Nota: Si presiona el indicador incorrecto, el juego de memoria le dara una segunda oportunidad de
corregir antes de que tenga que comenzar de nuevo.

3. Si no se activa ninguna luz dentro de los 15 segundos, la unidad se apagara automaticamente.
Para comenzar de nuevo, coloque el interruptor ubicado en la parte posterior en la posicion OFF y

luego en la posicion ON. Cuando no esté en uso, deslice el interruptor a la posicién OFF para
conservar la vida util de la bateria.
ATENCION:
No apto para nifios menores de 3 afios. Contiene articulos pequefios.
Asegurese de que el juguete se utiliza bajo la supervision de un adulto.
Reemplazo de la bateria:
Desatornille la tapa del compartimiento de la bateria en la parte posterior de la unidad. Reemplace
las 3 baterias AG13 1.5V por otras nuevas respetando la polaridad (+/-). Vuelva a colocar la tapa en
el compartimiento de la bateria y atornillela antes de usarla.
Riesqgos con las pilas:
- Las baterias no deben ser tragadas. Por consecuente guardelas asi como los equipos fuera del alcance de los nifios. En
caso de ingestién de pila, consulte inmediatamente un especialista.
- Antes de colocar las pilas, verifique que los contactos en el aparato asi como sobre las pilas. estén limpios y si es necesario
limpielos.
- Utilice unicamente los tipos de pilas indicadas en los datos técnicos.
- Remplace siempre todas las pilas. No utilice una bateria nueva y una usada al mismo tiempo. No utilice tipos, marcas y pilas
diferentes y teniendo diferentes capacidades. Mientras remplaza las pilas, vigile |la polaridad (+/).
- Retire las pilas del aparato cuando estan usadas o si no utiliza el aparato durante un largo periodo. Asi evita los dafios
posibles si chorrean.
- Evite el contacto del acido de la pila con la piel, los ojos y las mucosas. En caso de contacto con acido de pila, enjuague
inmediatamente la parte concernida abundantemente con agua clara y consulte un medico lo mas rapido posible.
- Retire inmediatamente del aparato una pila que chorrea. Limpie los contactos antes de poner nuevas pilas.
- Las pilas no deben ser recargadas o reactivadas con otros medios, no debe desmontarlas, no desarmarlas, no las tire al
fuego, no hundir en liquidos y no puentear.

- Las pilas no recargables no deben ser recargadas.
- Los terminales no deben ser cortocircuitados.

IT — GIOCO DI MEMORIA "FLASH CHALLENGE" - 080121

Il gioco di memoria "Flash Challenge" € dotato di 3 batterie AG13 da 1,5 V. Prima del primo utilizzo,
rimuovere la linguetta di plastica per attivare le batterie.

1. Accendere I'unita facendo scorrere l'interruttore sul retro in posizione ON.

2. L'unita iniziera con un passo casuale luminoso accompagnato da suoni. Non appena si accende
una luce, premere questo pulsante. Il gioco di memoria ripetera questo primo passaggio e
aggiungera una seconda luce. Segui I'ordine premendo le spie che il dispositivo ti dice. Ogni volta
che si ripetono i passaggi correttamente, il dispositivo aggiunge un altro passaggio alla sequenza.
Devi seguire 15 luci correttamente per vincere.

Nota: se premi l'indicatore sbagliato, il gioco di memoria ti dara una seconda possibilita di correggere
prima di dover ricominciare.

3. Se non viene attivata alcuna luce entro 15 secondi, l'unita si spegne automaticamente. Per
ricominciare, posizionare l'interruttore situato nella parte posteriore in posizione OFF e quindi in
posizione ON. Quando non & in uso, spostare l'interruttore in posizione OFF per conservare la durata
della batteria.

ATTENZIONE:

Non adatto a bambini sotto i 3 anni. Contiene piccoli oggetti.

Assicurati che il giocattolo sia usato sotto la supervisione di un adulto.

Sostituzione della batteria:

Svitare il coperchio del vano batteria sul retro dell'unita. Sostituire le 3 batterie AG13 da 1,5 V con
quelle nuove rispettando la polarita (+/-). Rimetta il coperchio sul vano batteria e avvitalo prima
dell'uso.

Rischi con batteria:

- Le batterie non devono essere ingerite. Tenere le batterie e I'apparecchio fuori dalla portata dei bambini. In caso di ingestione
della batteria, consultare immediatamente un medico.

- Prima di inserire le batterie, verificare che i contatti sul dispositivo e sulle batterie siano puliti e pulirli, se necessario.

- Utilizzare esclusivamente tipi di batterie specificate nei dati tecnici.

- Sostituire sempre tutte le batterie. Non mischiare batterie usate e nuove o batterie. Non utilizzare diversi tipi di batterie
marche o batterie con capacita diverse. Quando installare le batterie, rispettare le polarita (+ /).

- Togliere le batterie dal dispositivo quando vengono utilizzati o se non si utilizza il prodotto per un lungo periodo. Questo evita
potenziali danni se gocciolante.

- In caso di perdita di liquido della batteria, evitare che il liquido vada a contatto con con la pelle, gli occhi e le mucose. In caso
di contatto con l'acido della batteria, lavare immediatamente la parte interessata con acqua pulita e consultare un medico al
piu presto possibile.

- In caso di perdita di liquido della batteria, rimuovere immediatamente tutte le batterie. Pulire i contatti prima di inserire nuove
batterie.

- Le batterie non devono essere ricaricate o riattivate con altri mezzi, non smontare, non aprire, non gettare nel fuoco, non
affondare in liquidi e non di esclusione.

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- lterminali non devono essere in corto circuito.




PT - JOGO DE MEMORIA "FLASH CHALLENGE" — 080121

O jogo da memoria "Flash Challenge" vem com 3 baterias AG13 de 1.5V. Antes do primeiro uso,
remova a aba plastica para ativar as baterias.

1. Ligue a unidade deslizando o interruptor na parte de tras para a posigéo ON.

2. A unidade comegara com um passo aleatério brilhante acompanhado por sons. Assim que a luz
acender, pressione este botdo. O jogo da memoria ira repetir este primeiro passo e adicionar uma
segunda luz. Siga a ordem pressionando as luzes indicadas pelo dispositivo. Cada vez que vocé
repetir as etapas corretamente, o dispositivo adicionara outra etapa a sequéncia. Vocé deve seguir
15 luzes corretamente para ganhar.

Nota: Se vocé pressionar o indicador errado, o jogo da memdria lhe dara uma segunda chance para
corrigir antes de vocé comegar novamente.

3. Se nenhuma luz for ativada dentro de 15 segundos, a unidade desligara automaticamente. Para
comegar de novo, coloque o interruptor localizado na parte traseira na posicdo OFF e depois na
posigdo ON. Quando nao estiver em uso, deslize a chave para a posi¢do OFF para conservar a vida
util da bateria.

CUIDADO:

N&o é adequado para criangas menores de 3 anos. Contém itens pequenos.

Certifique-se de que o brinquedo é usado sob a supervisdo de um adulto.

Substituicdo da bateria:

Desaperte a tampa do compartimento das pilhas na parte de tras da unidade. Substitua as 3 baterias
AG13 de 1.5V por outras novas respeitando a polaridade (+/-). Coloque a tampa de volta no
compartimento da bateria e aperte-a antes de usar.

Riscos com baterias:

- As pilhas ndo devem ser engolidas. Manter as pilhas e o aparelho fora do alcance das criancas. Em caso de ingestdo da
bateria, consulte um médico imediatamente.

- Antes de colocar as pilhas, verifique se os contactos do dispositivo e sobre as baterias sdo limpos e limpa-los se necessario.

- Use apenas tipos de pilhas especificados nos dados técnicos.

- Substitua sempre todas as pilhas. Nao utilizar uma pilha nova e uma usada ao mesmo tempo. N&o use tipos, marcas e
baterias diferentes e tém diferentes capacidades. Enquanto substituiu as baterias, observe a polaridade (+ /).

- Retire as pilhas do dispositivo quando eles sdo usados ou ndo usado o dispositivo por um longo periodo. Isto evita a
possibilidade de danos se gotejando.

- Evitar o contacto com a pele &cido de bateria, olhos e mucosas. Em caso de contato com o acido da bateria, lave
imediatamente a parte interessada abundantemente com agua limpa e consulte um médico o mais rapido possivel.

- Remover imediatamente o dispositivo de uma goteira pilha. Limpe os contatos antes de colocar pilhas novas.

- As baterias devem ser recarregadas ou reativados por outros meios, ndo desmonte, jogue no fogo, ndo afundar em liquidos e
nenhum desvio.

- As pilhas n&o recarregaveis ndo devem ser recarregadas.

- Os terminais ndo devem ser curto-circuito.

PL - TRENER PAMIECI "FLASH CHALLENGE" - 080121

Trener pamieci jest wyposazony w 3 baterie AG13 1,5V. Przed pierwszym uzyciem zdejmij
plastikowg zaktadke, aby aktywowacé baterie.

1. Wigcz urzadzenie, przesuwajac przetgcznik z tytu do pozycji ON.

2. Urzgdzenie rozpoczyna losowo wybrane swiatto, ktéremu towarzyszy dzwiek. Gdy tylko zapali sie
Swiatto, nacis$nij je. Urzadzenie powtorzy ten pierwszy krok i doda drugi. Postepuj zgodnie z
kolejnoscia, naciskajgc odpowiednio Swiatta. Po kazdym poprawnym powtdrzeniu zamowienia
urzgdzenie dodaje kolejne swiatto. Z 15 poprawnymi powtérzeniami wygrates.

Uwaga: Jesli nacisniesz niewlasciwe Swiatto, urzgdzenie da ci kolejng szanse na naprawienie btedu,
zanim zaczniesz od pierwszego kroku.

3. Jesli przez 15 sekund nie zostanie naci$niete Zzadne $wiatto, urzadzenie wylgczy sie
automatycznie. Aby ponownie uruchomié urzadzenie, najpierw przesun przetgcznik z tytu do pozyc;ji
OFF, a nastepnie do pozycji ON. Ustaw przetagcznik w pozycji OFF, gdy nie jest uzywany, aby
oszczedzac baterie.

UWAGA:

Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate czesci.

Zabawka musi by¢ uzywana pod nadzorem dorostych.

Wymiana baterii:

Odkre¢ pokrywe komory baterii, ktéra znajduje sie z tytu urzgdzenia. Wymien 3 baterie AG13 1,5 V
na nowe zwracajgc uwage na prawidiowg biegunowos¢ (+/-). Zatdéz pokrywe z powrotem na komore
baterii i mocno dokreé¢.

Niebezpieczeristwo z baterii:

- Baterie mogg zosta¢ potkniete niebezpieczna. Dlatego utrzymanie baterii i urzadzer do niedostepnym dla matych dzieci.
Potkniecia baterii, pomoc medyczna nalezy natychmiast zgtosic.

- Sprawdz przed wiozeniem baterii, czy styki w urzgdzeniu i na baterie sg czyste iw razie potrzeby oczyscic je.

- Stosuj tylko okreslony w specyfikacjach technicznych typu baterii.

- Nalezy wymieni¢ wszystkie baterie. Nowe i zuzyte baterie nie uzytkowaé razem. Nie uzywac¢ réznych typéw baterii, marki lub
akumulatory o réznych pojemnos$ciach. Przy wymianie baterii na polaryzacie (+/-).

- Wyjmij baterie z urzgdzenia , gdy sg zuzyte lub nie uzywac urzadzenia dtuzej. Aby unikng¢ uszkodzenia , ktére mogg by¢
spowodowane przez nieszczelnosci.

- W przypadku wycieku z akumulatora, nalezy unika¢. The kontaktu oczu, skéry i bton $luzowych z kwasem akumulatorowym.
Po_kontakcie z elektrolitem, nalezy natychmiast przemy¢ skazone miejsce duzg ilodcig wody i natychmiast zgtosi¢ sie do
lekarza.

- Nalezy natychmiast wyciekajgce baterie z urzgdzenia. Oczy$¢ styki przed wtozeniem nowej baterii.

- Bateria moze by¢ dotadowywane, demontowane, wrzuca do ognia, zanurzone w cieczy lub zwarte.

- Non-akumulatory nie mogg by¢ tadowane.

- Koncowki nie moga by¢ zwarte.

CZ - PAMETOVY TRENAZER "FLASH CHALLENGE" — 080121

Pamétovy trenazér je dodavan se 3 bateriemi AG13 1,5V. Pfed prvnim pouzitim vyjméte plastovou
uchytku pro aktivaci baterii.

1. Zapnéte pfistroj posunutim pfepinace na zadni strané do polohy ON.

2. Jednotka zaCina nahodné vybranym svétlem, doprovazenym zvukem. Jakmile se rozsviti svétlo,
stisknéte tladitko. Zafizeni pak tento prvni krok zopakuje a pfida druhy. Ridte se ptislusnymi pokyny.
Po kazdém spravném opakovani objednavky zafizeni pfida dalSi svétlo. S 15 spravnymi
opakovanimi jste vyhrali.

Poznamka: Pokud stisknete nespravné svétlo, jednotka vam da dalSi Sanci opravit chybu dfive, nez
budete muset zacit od prvniho kroku.

3. Pokud po dobu 15 sekund nestisknete zadné svétlo, pfistroj se automaticky vypne. Pro opétovné
uvedeni do provozu nejprve prepnéte prepina¢ na zadni strané do polohy OFF a poté do polohy ON.
Pokud baterii nepouzivate, pfepnéte prepina¢ do polohy OFF.

POZOR:

Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti.

Hracka musi byt pouzivana pod dohledem dospélych.

Vyména baterii:

Odsroubujte kryt prostoru pro baterie, ktery se nachazi na zadni strané pfistroje. Vymérite 3 baterie
AG13 1,5V za nové, které dbaji na spravnou polaritu (+/-). Vratte kryt zpét na bateriovy prostor a
pevné ho zaSroubuijte.

Nebezpeci z baterii:

- Baterie mohou spolknout riskantni. Proto méjte baterie a zafizeni pro dosah malych déti. Baterie se polykaiji, Iékafskd pomoc
je tfeba hledat okamzité.

- Kontrola pred vloZenim baterii, zda jsou kontakty v pfistroji a na bateriich Cisté a pfipadné ocistit.

- Pouzivejte pouze specifikovany v technickych specifikacich typ baterie.

- Vzdy vymériujte v8echny baterie. Nemichat nové a pouzité baterie. Nikdy nepouziveijte rizné typy baterii, znacky nebo baterie
s rznymi kapacitami. Pfi vyméné baterii na polaritu (+/-).

- Vyjméte baterie z pfistroje, pokud jsou opotfebované nebo nepouziveijte pristroj déle. Aby nedoSlo k poskozeni, které muze
byt zplsobeno vyte€eni baterii.

-V pfipadé uniku baterie, vyhnéte. Kontaktu pokozky, o¢i a sliznic s kyselinou v akumulatorech. Pfi styku s elektrolytem, omyjte

postiZzenou oblast okamzité diikladné vyplachnéte vodou a okamzité vyhledeite Iékarskou pomoc.
- Vezméte okamzité unikl z baterii ze zafizeni. Pfed vloZenim nové baterie vyCistéte kontakty.
- Baterie mGzZe byt dobit, rozebere, hazet do ohné, ponofené do kapaliny nebo zkrat.
- Non-dobijeci baterie nelze dobijet.
- Termindly nemusi byt zkratovat.

SK - PAMATOVY TRENAZER "FLASH CHALLENGE" - 080121

Pamatovy trenazér sa dodava s 3 batériami AG13 1,5V. Pred prvym pouzitim vyberte plastovu
uchytku na aktivaciu batérii.

1. Zapnite zariadenie posunutim prepinaca na zadnej strane do polohy ON.

2. Jednotka zacina nahodne vybranym svetlom, sprevadzanym zvukom. Akonahle sa rozsvieti
svetlo, stlacte ho. Pristroj potom tento prvy krok zopakuje a prida druhy. Postupujte podla poradia
podla potreby. Po kazdom spravnom opakovani objednavky zariadenie prida dalSie svetlo. S 15
spravnymi opakovaniami ste vyhrali.

Poznamka: Ak stlaCite nespravne svetlo, jednotka vam poskytne dalSiu Sancu na opravu chyby
predtym, ako budete musiet zacat’ od prvého kroku.

3. Ak pocCas 15 sekund nestlacCite ziadne svetlo, jednotka sa automaticky vypne. Pre opatovné
uvedenie do prevadzky najskoér prepnite prepinaé¢ na zadnej strane do polohy OFF a potom do
polohy ON. Ked nepouzivate na Setrenie batérii, prepnite prepina¢ do polohy OFF.




POZOR:
Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé Casti.
Hracka sa musi pouzivat pod dozorom dospelych.
Vymena batérii:
Odskrutkujte kryt priestoru pre batérie, ktory sa nachadza na zadnej strane zariadenia. Vymerite 3
akumulatory AG13 1,5V za nové, pricom dbajte na spravnu polaritu (+/-). Polozte kryt spat na
priehradku na batérie a priskrutkujte ho.
Nebezpecenstvo z batérii: ;
- Batérie mézu prehltnit’ riskantné. Preto maijte batérie a zariadeni pre dosahu malych deti. Batérie sa prehltaju, lekarska
pomoc je potrebné hladat okamzite.
- Kontrola pred vloZenim batérii, &i su kontakty v pristroji a na batériach Cisté a pripadne odistit.
- Pouzivajte iba Specifikovany v technickych Specifikaciach typ batérie.
- Vzdy vymienajte vSetky batérie. Nepouzivajte staré a nové batérie dohromady. Nikdy nepouzivaijte rézne typy batérii, znacky

alebo baterle s roznvm| kagacnaml Pri vvmene batérii na golarltu g+/-)
Vv

spbsobené vyteceniu batern.
- 'V _pripade Uniku batérie, vyhnite. Kontaktu pokozky, oCi a sliznic s kyselinou batérie. Pri_styku s elektrolytom, umyte

postihnutu oblast okamzite dokladne vyplachnite vodou a okamzite vyhladaite lekarsku pomoc.
- Vezmite okamzite uniku z batérii zo zariadenia. Pred vlozenim novej batérie vycCistite kontakty.
- Batérie sa nesmu dobijat, rozoberat, hodia do ohra, ponorit alebo skratovany v kvapalinach.

- Non-dobijacie batérie neméze dobijat.
- Terminaly nemusi byt skratovat.

PYC — TPEHEP NAMATU "FLASH CHALLENGE" — 080121

TpeHaxep namaATn noctaensaetcsa ¢ 3 6atapeammn AG13 1,5V. CHMMUTE NNacTUKOBLIN A3bIYOK Nepes
nepBbIM MCNOMb30BaHWeM, YTobbl akTUBMPOBaTL GaTapeu.

1. BKkntounTe yCTPOWCTBO, CABVUHYB NepekntovaTesnb Ha 3agHei naHenu B nonoxeHue ON.

2. YCTPOWCTBO HA4YMHaEeTCs CO Cny4anHo BbIBpaHHOrO MCTOYHMKA CBETA, CONPOBOXAAEMOro 3BYKOM.
Kak TonbKko 3aroputcsl CBET, HAXXMUTE Ha Hero. 3aTtem YCTPOWCTBO MOBTOPSIET 3TOT MEPBbINA Liar u
pobasnseTr BTopon. Cneaynte nopsigky, HaxuMas CBET COOTBETCTBEHHO. [locne kaxzgoro
NpaBUIbHOTO MOBTOPEHWUS 3aka3a YCTpoWcTBO AobaBnsieT ewe oauH ceeT. C 15 npaBunbHbIMU
NOBTOPEHNSIMU Bbl BbIVrpasu.

MpumeyaHve. Ecnn Bbl HaXXMeTe He Ty mamny, YCTPOMCTBO AAcCT BaM elle OAMH LUaHC MCrpaBuTb
owmnbKy, Npexae YeM Ha4YMHaTb C NepBOro Lwara.

3. Ecnn B TeueHne 15 cekyHa He OyaeT HaxaTta HWM OofHa Nnamnoyka, YCTPOMCTBO aBTOMaTU4YeCKu
BbIKNoUnNTCs. YUTOOLI BEPHYTHL €ro B AENCTBUE, CHayana nepeBeauTe Mnepekniovatenb Ha 3agHen
naHenu B nonoxexHue BbIKJ1, a 3atem B nonoxenune BKJ1. YcTaHoBMTe nepekniovaTenb B NONOXeHNe
BbIKJ1, koraa oH He ncnonb3yeTcst ANs 3KOHOMUK GaTapen.

BHUMAHMUE:

He nogxogut anga geten mnaguwe 3 net. CogepXvuT Menkve getanu.

MrpyLika AomKHa MCnonb3oBaThbCsa No4 NPMCMOTPOM B3POCHIbIX.

3ameHa batapeit:

OTBUHTUTE KpbILKYy GaTapernHoro oTceka, KOTOpasi HaxoAMTCA Ha 3adHel MnaHenu YCTPOWCTBa.
3amenunTe 3 batapen AG13 1,5 B Ha HoBble, cobntogas npaBuribHYO NONAPHOCTL (+/-). YcTaHoBUTE
KPbILLKY Ha aKKyMynATOPHbIA OTCEK 1 MIIOTHO 3aKpyTuTe ee.

OnacHocTb oT 6aTapen

- bartapeu moryT GbiTb MpornoyeHbl onacHbiM. [1o3ToMy xpaHuTe 6aTtapeiikm u obopyaoBaHve ANA HeAOCTYNHOM ANs Aetew
MecTe. baTtapes npornatbiBaHUM MeAMLMHCKas MOMOLLb CeyeT UckaTb cpasy.

- [poBepbTe nepen ycraHoskoi 6arapein, Oyab TO KOHTaKTbl B yCTpoNCTBE U Ha GaTapenkax YACTble U, NP Heo6X0aAMMOCTH,
OUUCTUTE UX.

- Wcnonb3ayiite TONbKO YKasaHHbIV B TEXHUHECKMX XapakTepucTukax Tuna 6atapeu.

- Bcerna samensiite Bce 6atapeiiku. He ncnonb3yite HOBblE U MCNONb30BaHHbIe GaTapeiikm BMecTe. Hukoraa He ucnonbayiTe
pasnuyHble TUNbl 6aTapen, GpeHabl unu 6atapen pasnuyHor emMmkocTu. MNpu 3ameHe GaTapeit Ha NONAPHOCTb (+/-).

- Ypanute anemeHTbl MUTaHWS M3 YCTPONCTB, XPaHUBLUMXCA HEWUCMONb3yeMbiMu fonroe Bpemsi. Bo nabexaHue nospexaeHuit
KOTOPbIE MOrYT 6biThb BbI3BaHbI MPOTEYKY.

- Ecnu 6atapes npotekna, nsberante. KOHTaKT KOXW, a3 1 CIM3UCTbIX 060MnoYek ¢ akkyMynaTOPHOW KUCNOTOW. Mpu KoHTakTe
C_9MNeKTPONUTOM, MPOMOWTE MOPaXeHHbI Y4acTOK HeMeANeHHO NPOMbITb GOMbLUMM KOIMYECTBOM BOAbl W HEMEANIEHHO
obpaTtnTbes K Bpayy.

- Bosbmute yTeyka 6aTapeu u3 ycTpoicTBa, HeMeaneHHo. YncTka KOHTaKTOB Nepes YCTaHOBKOW HOBOM GaTapeu.

- AKKyMynsiTop He AorpkeH ObiTb MnononHeH, pasobpanu, GpolleHHas B OroHb, 3aTONMEHWE UMW KOPOTKOE 3amblKaHWe B
XKUOKOCTSX.

- barapeikv He MOXeT GbITb NONOMHEH.

- TepmuHanbl He MOryT BblTb 3aKOPOYEHbI.

SE — MINNETRANING "FLASH CHALLENGE" - 080121

Minnetrenaren levereras med 3 batterier AG13 1,5V. Ta bort plastfliken fore férsta anvandningen for
att aktivera batterierna.

1. Sla pa enheten genom att skjuta omkopplaren pa baksidan till Iage ON.

2. Enheten borjar med ett slumpmassigt valt ljus, atfoljd av ett ljud. Nar ett ljus tdnds trycker du pa
det. Enheten kommer sedan att upprepa detta forsta steg och lagga till en andra. Folj bestallningen
genom att trycka pa lamporna i enlighet med detta. Efter varje korrekt repetition av ordern lagger
enheten ytterligare ett ljus. Med 15 korrekta upprepningar har du vunnit.

Obs: Om du trycker pa fel lampa ger enheten en chans att korrigera felet innan du behdver starta
fran det forsta steget.

3. Om inget ljus trycks in i 15 sekunder stédngs enheten automatiskt av. For att satta den i drift, skjut
forst omkopplaren pa baksidan till OFF-lage och sedan till laget ON. Stall omkopplaren till OFF-lage
nar den inte anvands for att spara batterier.

UPPMARKSAMHET:

Ej lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar.

Leksaken maste anvéndas under dvervakning av vuxna.

Byta batterier:

Skruva av locket pa batterifacket, som finns pa baksidan av enheten. Byt ut de 3 AG13 1.5V-
batterierna med nya, var uppmarksamma pa ratt polaritet (+/-). Satt tillbaka locket pa batterifacket
och skruva fast det.

Risker med batterier

—  Batterierna ska inte svaljas. Darfér hall batterier och utrustning utom réckhall for barn. Om batteri svaljs, kontakta lakare
omedelbart.

— Innan du placerar batterierna, kontrollera om kontakterna i enheten och pa batteriet ar rena och, om nédvéndigt, rengér dem.

— Anvand endast typ av batteri som anges i tekniska data.

— Alltid ersatta alla batterier. Gér inte mix anvénds batterier med nya batterier. Anvand inte olika typer, varumarken eller
batterier med olika kapacitet. Vid byte av batterier, se till att polariteten (+ /-).

—  Ta bort batterierna fran enheten nar de &r tomma eller om du inte anvénder enheten under en lang period. Detta satt du
undvika den skada som kan orsakas vid de fléde.

—  Om ett batteri rinner, Undvik kontakt med hud, 6gon och slemhinnor med batterisyra. Vid kontakt med batterisyra, omedelbart
skolj platserna som ar berérda med rikligt med rent vatten och uppsék lakare omedelbart.

—  Bort omedelbart enheten batteri fléda. Ren kontakterna innan du satter nya batterier.

— Batterierna maste inte laddas eller ateraktiveras med andra medel, ta dem isar, inte Sppna dem, kasta dem inte i elden, inte
storta i vatskor och inte Kortslut dem inte.

—  Icke-uppladdningsbara batterier far inte laddas.
— Leverans terminalerna far inte kortslutas.

NO — MINNETRENER "FLASH CHALLENGE" - 080121

Minnetreneren leveres med 3 batterier AG13 1,5V. Fjern plastfliken fer forste bruk for & aktivere
batteriene.

1. Sla pa enheten ved & skyve bryteren pa baksiden til PA-stillingen.

2. Enheten starter med et tilfeldig valgt lys, ledsaget av en lyd. Sa snart et lys kommer pé trykk pé
det. Enheten vil da gjenta dette farste trinnet og legge til et nytt. Folg bestillingen ved & trykke pa
lysene tilsvarende. Etter hver korrekt repetisjon av bestillingen, legger enheten til et annet lys. Med
15 korrekte repetisjoner har du vunnet.

Merk: Hvis du trykker pa feil lampe, gir enheten deg en ny sjanse til a rette feilen fgr du ma starte fra
forste trinn.

3. Hvis det ikke trykkes noe lys i 15 sekunder, slar enheten av automatisk. For & sette den i bruk,
skyv forst bryteren pa baksiden til OFF-stillingen og deretter til PA-stillingen. Sett bryteren pa OFF-
posisjon nar den ikke er i bruk for & spare batterier.

OPPMERKSOMHET:

Ikke egnet for barn under 3 ar. Inneholder sma deler.

Legetoyet ma brukes under oppsyn av voksne.

Bytte ut batteriene:

Skru av dekselet pa batterirommet, som er plassert pa baksiden av enheten. Bytt ut de 3 AG13 1,5V
batteriene med nye, oppmerksom pa riktig polaritet (+/-). Sett dekselet tilbake pa batterirommet og
skru det godt fast.

Risiko med batterier

— Batterier bor ikke svelges. Derfor holde batterier og utstyr utilgjengelig for barn. Hvis batteriet blir svelget, se en lege
umiddelbart.

— FEer du plasserer batteriene, sjekk hvis kontaktene i enheten og batteriet er rene og, om ngdvendig rengjeres.
—  Bruk kun typen batteri som er anqitt i de tekniske dataene.




— Alltid erstatte alle batterier. Gjer ikke blanding brukes batteriene med nye batterier. Ikke bruk forskjellige, merker eller batterier
med forskiellige storrelser. Nar du erstatter batteriene, sikre polariteten (+ /-).

—  Ta ut batteriene fra enheten nar de er tomme, eller hvis du ikke bruker enheten i lang. Denne maten du unnga skader som
kan oppsta nar de flyter.

—  Huvis et batteri flyter, unnga kontakt med hud, gyne og slimhinner med batterisyre. Ved kontakt med batterisyre, umiddelbart
skyll stedene opptatt med mye rent vann og se en lege umiddelbart.

—  Fjern umiddelbart enheten et batteri stremmer. Rengjer kontaktene fgr du setter nye batterier.

—  Batterier ma ikke lades eller aktiveres med andre midler, ta ikke dem fra hverandre, ikke apne dem, ikke kaste dem pa ilden
ikke stupe i vaesker og ikke kortslutt dem.

—  Ikke-oppladbare batterier ma ikke lades.

—  Forsyning terminaler mé ikke veere kortsluttet.

— MUISTIKOULUTTAJA "FLASH CHALLENGE" - 080121
Muistinvalmistaja siséltdéd 3 paristoa AG13 1,5V. Poista muovinen kieleke ennen ensimmaista
kayttda akkujen aktivoimiseksi.
1. Kytke laite paalle kadntamalla takana oleva kytkin ON-asentoon.
2. Laite kaynnistyy satunnaisesti valittuun valoon, johon liittyy &ani. Heti kun valo syttyy, paina sita.
Laite toistaa tdman ensimmaisen vaiheen ja lisda toisen. Seuraa jarjestystd painamalla valot
vastaavasti. Jokaisen jarjestyksen oikean toistamisen jalkeen laite lisd4 toisen valon. Voit voittaa 15
oikeaa toistoa.
Huomautus: Jos painat vaaraa valoa, laite antaa toisen mahdollisuuden korjata virhe ennen kuin
aloitat ensimmaisesta vaiheesta.
3. Jos valoa ei paineta 15 sekunnin ajan, laite sammuu automaattisesti. Aseta se takaisin kayttéon
vetamalla ensin takana oleva kytkin OFF-asentoon ja sitten ON-asentoon. Aseta kytkin OFF-
asentoon, kun sita ei kayteta paristojen saastamiseksi.
HUOMIO:
Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia osia.
Lelu on kaytettava aikuisten valvonnassa.
Paristojen vaihtaminen:
Irrota laitteen takana oleva paristokotelon kansi. Vaihda 3 AG13 1.5V -paristoa uusiin, kiinnita
huomiota oikeaan napaisuus (+/-). Aseta kansi takaisin paristolokeroon ja ruuvaa se tiukasti kiinni.
Riskeija akuilla

—  Akkuja ei saa nielld. Siksi pitda akut ja laitteet poissa lasten ulottuvilta. Akku nieltyna I&&kariin valittdmasti.

—  Ennen saattamista paristot, tarkista, onko laitteen ja akun yhteyshenkildiden ovat puhtaita ja tarvittaessa Puhdista ne.

—  Kayta vain tyyppinen akku ilmaistu tekniset tiedot.
— Aina vaihtaa. Eivét ole mix Kéytetyt akut paristot. Ald kéyta eri, tuotemerkkeja tai akut videolaitteilla. Kun vaihdat paristot

varmistaa napaisuus (+ /-).
— Poista paristot laitteesta, kun ne ovat tyhjid tai jos et kdyta laitetta pitkdan. Nain valtdt vahingot, joita voi syntyd, kun ne

virtaavat.

— Jos akun virtaa, Valtd kontaktia iholle, silmiin ja limakalvoille akkuhappo. Akkuhappo roiskeet vélittdmasti Huuhtele runsaalla
puhtaalla vedella paikalle ja l1aéakariin valittdmasti.

— Poista heti laitteen akun virtaa. Puhdistaa kosketuspinnat, ennen kuin laitat paristot.

— Paristoja ei saa ladata tai muulla tavoin aktivoitava ei oteta heidéat, ei avaudu, ei tarvitse heittéa niité tuleen, syéksy nesteita ja
olla oikosulku niita.

—  Non-akut pité4 ei ladata.

—  Tarjonnan liittimiin saa oikosulussa.

PL - Utylizacja urzadzenia: Dyrektywa Europejska 2012/19/UE w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE), nakazuje, aby zuzytych domowych urzadzen elektrycznych nie

wprowadzaé do normalnego strumienia odpadéw komunalnych. Zuzyte urzadzenia powinny byé zbierane oddzielnie, aby zoptymalizowaé poziom odzysku i recykling zawartych w nich materiatéw oraz

ograniczy¢ niekorzystny wptyw na zdrowie czlowieka i na $rodowisko naturalne.

PYC - roro MycopHoro 6axa o3Havaer, 4o AakHOE U3AenVe NOANARaeT No AeiicTaMe AUpeKTUBL Esponeiickoro Coseta 2012/19/EU. Yawaiite o npasunax
Te

MECTHOrO no aneKTp W BMEKTPOHHBIX M3nenuii. [1eficTBIATE B COOTBETCTBAM G

nagenve Bmecte ¢ GbITopbiM oTX0AaMK. [ nomoxet BpeaHoe ] Ha cpeay 1 3A0poBbe YeroBeka.

RO - Aruncarea aparatului la deseuri: Directiva Europeana 2012/19/UE referitoare la deseurile din i electrice si (DEEE), cere ca aparatele de bucatarie folosite sa nu fie
aruncate in fluxul normal al deseurilor municipale. Aparatele folosite trebuie colectate separat pentru a optimiza procentul de si reciclare a si a reduce impactul

acestora asupra s&natatii oamenilor si a mediului.

SE - Avfallshantering: | Europa-direktivet 2012/19 / EU om avfall elektrisk och elektronisk utrustning (WEEE) anges att anvénda hushallsapparater inte far kasseras via kommunalt avfall. Den anvénda
utrustningen maste kasseras genom en separat samling for att ka ateranvandningen av de olika komponenterna och for att skydda hélsan och miljén.

NO - Bortskaffelse av enheten: Det europeiske direktivet 2012/19 / EU om avfall elektrisk og elektronisk utstyr (WEEE) sier at brukte husholdningsapparater ikke méa kastes i kommunale
avfallsinnsamlinger. Det brukte utstyret ma kastes i en separat samling for & oke gjenbruk av de ulike komponentene og for & beskytte helse og milje.

FI - Laitteen hévittaminen: Euroopan séhké- ja 42012/19 / EU todetaan, etté kaytettyja kodinkoneita ei saa havitti yhdyskuntajatteen keréykselld. Kaytetyt
laitteet on havitettava erillisella ) i eri osien ja terveyden ja ympariston suojelemiseksi.

FR - Mise au rebut de I'appareil : La directive Européenne 2012/19/UE sur les déchets des Equipements électriques et Electroniques (DEEE), exige
que les appareils ménagers usagés ne soient pas jetés dans le flux normal des déchets municipaux. Les appareils usagés doivent étre collectés
séparément afin d'optimiser le taux de récupération et le recyclage des matériaux qui les composent et réduire I'impact sur la santé humaine et
I'environnement.
GB - This product is labelled in accordance with European Directive 2012/19/EU concerning used electrical and electronic appliances (WEEE). Do not
dispose of electrical appliances as unsorted municipal waste, use separate collection facilities. Contact your local government for information regarding
the collection systems available. If electrical appliances are disposed of in landfills or dumps, hazardous substances can leak into the groundwater and
get into the food chain, damaging your health and well-being.
DE - Entsorgung des Gerats: Die européische Richtlinie 2012/19/EU Uber die mit elektrischen und elektronischen Komponenten ausgestatteten Abfalle
_ (WEEE) bestimmt, dass benutzte Haushaltsgeréte nicht tber die kommunale Abfallsammiung entsorgt werden diirfen. Die gebrauchten Gerate
missen Uber eine separate Sammlung entsorgt werden, um den Wiedergebrauch der verschiedenen Komponenten zu erhéhen und die Gesundheit
sowie die Umwelt zu schitzen.
NL - Verwijdering van het apparaat: Europese richtlijn 2012/19/EU inzake afgedankte elektrische en elektronische apparatuur (WEEE), vereist dat oude huishoudelijke elektrische apparaten niet worden
geworpen in de normale stroom van huishoudelijk afval. Oude apparaten moeten apart worden ingezameld met het oog op de terugwinning en recycling van gebruikte materialen te optimaliseren en de
impact op de menselijke gezondheid en het milieu.
ES - Reciclaje: Este producto lleva el simbolo de descarte selectivo de equipamiento eléctrico y electrénico (RAEE). Esto significa que el aparato debe manipularse siguiendo las directivas europeas
2012/19/UE para ser reciclado o desmantelado con el fin de minimizar su impacto en el medio ambiente. Para mayor informacion, por favor contacte a sus autoridades locales o regionales. Los
productos electrénicos no incluidos en el proceso de desecho selectivo son potencialmente peligrosos para el ambiente y para la salud humana debido a la presencia de substancias peligrosas en ellos.
IT - Smaltimento dell'apparecchio: La direttiva europea 2012/19/UE sui rifiuti delle elettriche ed elettroniche (RAEE), prevede che gli elettrodomestici non debbano essere smaltiti nel
circuito normale dei rifiuti urbani. Gli apparecchi dismessi devono essere raccolti separatamente per ottimizzare il tasso di recupero e di riciclaggio dei materiali che li compongono e ridurre I'impatto sulla
salute umana e 'ambiente.
PT - O caixote com uma cruz indica que o producto (REEE) preenche os requisitos exigidos pela nova directiva introduzida na tutela do ambiente 2012/19/UE e que no fim do seu ciclo de vida deve ser

encaminhado para um local . Pedir i as locais sobre os locais indicados para a recolha de desperdicios. Ao néo agir de acordo com o indicado neste
paragrafo tera que responder segundo as leis em vigor.
CZ - Likvidace zafizeni: Evropska smémice o odpadu z elektrickych a elektronickych zafizeni 2012/19/EU (OEEZ) vyzaduje, aby domaci spotiebice nebyly any do bézného

odpadu. PouZita zafizeni musi byt odkladana do tfidéného odpadu pro zajisténi rekuperace nebo recyklace materidli. Snizuji se tim dopady na lidské zdravi a Zivotni prostfedi.

SK - Ochrana Zivotného prostredia — smernica 2012/19/EU (OEEZ): Pre ochranu nasej prirody a zdravia musia byt odslizené elektrické pristroje odstrénené podra uritych pravidiel. To si vyzaduje
nasadenie predajcu aj spotrebitefa. Z toho dévodu neméze byt pristroj odstraneny ako netriedeny zvy$ny odpad, ako naznaGuje symbol, ktory je vyobrazeny na typovom stitku. Preto musi byt pristroj
poslany spéat predajcovi, alebo prineseny do zberu pre triedeny odpad, kde s odsliZenymi pristrojmi $peciélne nakladaju alebo ich recykluji.




